
Items

DBConnectStatus

RelFiles

Items

IYDBConnectStatusboolean  Connect()
void Disconnect()

string ConnectionName
string ConnectString
short Status

IYDBConnectionStatus 
Items(long Index)

IYDBConnectionStatusCollection long Count

IYFindKey
string Key
string Kind

long Count

Items
IYLayer

IYLayerCollectionIYLayer Items(long Index)

long Count

MAPIN SDK LT

Layers

double Bottom
IYFindKeyCollection FindKeys

short Kind
double Left
IYRelFileCollection RelFiles
double Right
double Top

IYSymbol
IYSymbolID ID

FindKeys

double Area(short Unit)

double Length(short Unit)

IYRelFileCollection

IYFindKey GetByKindName(string GetKeyKind, long Index)

IYFindKey Items(long Index)
int GetCountByKindName(string KeyKind)

string Items(long Index)

IYFindkeyCollection

Length
0:画素
1:ミリメートル
2:センチメートル
3:メートル
4:キロメートル
5:インチ
6:フィート
7:ヤード
8:マイル
9:秒

0:画素
1:平方ミリメートル
2:平方センチメートル
3:平方メートル
4:平方キロメートル
5:坪
6:アール
7:ヘクトアール

Area

long Count

線スタイル一覧

1:NOTHING
2:SOLID
3:DASH
4:DOT
5:DASHDOT
6:DASHDOT2
7:DASHDOT3
8:SHORTDASHDOT
9:SHORTDASHDOT2
10:SHORTDASHDOT3
11:LONGDASHDOT
12:LONGDASHDOT2
13:LONGDASHDOT3
14:BOTHPOLE
15:LEFTPOLE_L
16:RIGHTPOLE
17:ALTERNATEPOLE_LR
18:DASHBOTHPOLE
19:DASHLEFTPOLE
20:DASHRIGHTPOLE
21:DASHALTERNATEPOLE
22:BOTHDOUBLEPOLE
23:LEFTDOUBLEPOLE
24:RIGHTDOUBLEPOLE
25:ALTERNATEDOUBLEPOLE
26:DASHBOTHDOUBLEPOLE
27:DASHLEFTDOUBLEPOLE
28:DASHRIGHTDOUBLEPOLE
29:DASHALTERNATEDOUBLEPOLE
30:BOTHPIPE
31:LEFTPIPE
32:RIGHTPIPE
33:REVERSEINTEGRAL
34:MULTIPLE
35:DASHMULTIPLE
36:DASHPLUS
37:SLASH
38:BACKSLASH
39:FOLLOW
40:REVERSE
41:SHORTBOTHPOLE
42:SHORTLEFTPOLE
43:SHORTRIGHTPOLE
44:SLASHONLY
45:BACKSLASHONLY
46:ZIGZAG
47:TODOUFU
48:ELECTRIC
49:SQUARE
50:CIRCLE
51:RHOMBUS
52:DASHSQUARE
53:DASHCIRCLE
54:DASHRHOMBUS
55:LEFTBOWL
56:RIGHTBOWL
57:ALTERNATEBOWL
58:BOTHCIRCLE
59:LEFTCIRCLE
60:RIGHTCIRCLE
61:ALTERNATECIRCLE
62:DOUBLE
63:RAILWAY
64:ALTERNATELINES

なし

実線

破線

点線

一点鎖線

二点鎖線

三点鎖線

点の小さい一点鎖線

点の小さい二点鎖線

点の小さい三点鎖線

幅の広い一点鎖線

幅の広い二点鎖線

幅の広い三点鎖線

直交する線

上方向に直行する線

下方向に直行する線

交互に直交する線

破線と直交する線

破線と上方向に直行する線

破線と下方向に直行する線

破線と交互に直行する線

直交する二重線

上方向に直行する二重線

下方向に直交する二重線

交互に直交する二重線

破線と直交する二重線

破線と上方向に直行する二重線

破線と下方向に直行する二重線

破線と交互に直交する二重線

破線間に直交する線

破線間に上方向に直行する線

破線間に下方向に直行する線

破線間に交互に直行する線

Ｘ

破線間にＸ

破線間に十字

左下がりの斜線

左上がりの斜線

進行方向に楔

進行方向とは逆に楔

狭い間隔に直交線

狭い間隔に上方向の直交線

狭い間隔に下方向の直交線

左下がりの斜線のみ

左上がりの斜線のみ

交互の斜線のみ

都道府県界

破線間にＮ

四角

丸

ダイア

破線間に四角

破線間に丸

破線間にダイア

上方向に半円

下方向に半円

交互に半円

両側に円

上方向に円

下方向に円

交互に円

二重線

線路

細線と太線

MAPIN SDK LTのオブジェクトダイアグラムを使用するに際しての凡例

MAPIN SDK LTの各種コレクションを示す図であり、表示文字列はコレクション名を示します。

オブジェクトダイアログラムで用いる図形の意味

オブジェクト名
MAPIN SDK LTの各種オブジェクトを示す図であり、表示文字列はオブジェクト名を示します。

コレクション名

コレクションからオブジェクトの取得、またはオブジェクトから連携オブジェクトを取得する際に使用する各
プロパティ及びメソッド名を示します。

各コレクション・オブジェクト間を結ぶ線と表示文字列の見方

各コレクション・オブジェクトの関係を示す線。

Items

オブジェクト名

string ConnectionName
string ConnectString
short Status
IYSymbolID SymbolID

Items

コレクション名

書き込み専用のプロパティ

読み取り専用のプロパティ

読み取り・書き込みが共に可能なプロパティ

書き込み専用のオブジェクトプロパティ

読み取り専用のオブジェクトプロパティ

読み取り・書き込みが共に可能なオブジェクトプロパティ

各コレクション・オブジェクトとプロパティ間を結ぶ線の見方

void AfterDraw()

IYLayer DummyLayer
IYDBRefer DBRefer
IYSymbol DummySymbolvoid Disconnect()

IYSymbol Items(int Index)
boolean  Add()

メソッド

イベント

プロパティ

※コレクション・オブジェクトは、図形の右側にプロパティを、左側にメソッドを、上部にイベントをそれぞれ共通し
て表示します。

値で戻り値を返すメソッド

オブジェクトを戻り値として返すメソッド

戻り値を返さないメソッド

各コレクション・オブジェクトとメソッド間を結ぶ線の見方

void MouseUp(short Button, short Shift, OLE_XPOS_PIXELS x, OLE_YPOS_PIXELS y)
void MouseMove(short Button, short Shift, OLE_XPOS_PIXELS x, OLE_YPOS_PIXELS y)
void MouseDown(short Button, short Shift, OLE_XPOS_PIXELS x, OLE_YPOS_PIXELS y)
void KeyUp(short* KeyCode, short Shift)
void KeyPress(short* KeyAscii)
void KeyDown(short* KeyCode, short Shift)
void DblClick()
void MapClick()

void BeforeUnload()
void BeforeLoad()
void BeforeDraw()
void AfterUnload()
void AfterLoad()
void AfterDraw()

string Name
string Pathname
boolean Visible

void AboutBox()
boolean BeginDragScrollMode()

boolean BeginExtractFindKeyByCircleMode()

boolean BeginPrintRangeMode()

boolean BeginSurveyAreaMode()
boolean BeginSurveyDistanceMode()
boolean BeginZoomViewAreaMode()

boolean CanSearchNext (string Key, string KeyKind, boolean bRelFSearch)
boolean CanSearchPrevious(string Key, string KeyKind, boolean bRelFSearch)

boolean CopyToFile(string Pathname)
void Draw(OLE_HANDLE hDC, IYDeviceRect DeviceArea, IYDevicePoint BaseDevicePoint1, IYDevicePoint BaseDevicePoint2, IYPoint 

MapPoint1, IYPoint MapPoint2, int Angle)
boolean EditDBConnectStatus()

boolean EditDefaultMarkPattern()

boolean EditPrintSetting()
boolean EndDragScrollMode()

boolean EndExtractFindKeyByCircleMode()
boolean EndExtractFindKeyByPolygonMode()

boolean EndPrintRangeMode()

boolean EndSurveyAreaMode()
boolean EndSurveyDistanceMode()
boolean EndZoomViewAreaMode()

boolean GetClickedPoint(IYPoint* pClickedPoint)
boolean GetClickedSymbolID(IYLayerSymbolID SymbolID)

boolean GetDisplayImageFrame(IYRect* ImageFrame)
boolean GetEditLayer(IYLayerID* EditLayerID)

boolean GetLatLonFromPoint(double* dLatitude, double* dLongitude, YPoint Pos)
string GetPathname()

boolean GetPointFromLatLon(IYPoint* Pos, double dLatitude, double dLongitude)
boolean GetRatio(double* pdMapCoord, double* pdMapPixel)

boolean GetRatioByPercentage(short* pnPercentage)

void GetViewAngle(int* pAngle)
boolean IsSymbolClicked()

boolean Jump(string Key, string KeyKind, boolean bRelFSearch)
boolean JumpByCoordinate(IYPoint Position)

boolean JumpByLatLon(double dLatitude, double dLongitude)
boolean JumpBySymbolID(IYLayerSymbolID SymbolID)

boolean JumpToInitialPosition()
boolean Print(boolean bShowPrintDialog)

void RedrawLabel()
void Refresh()

boolean Reload()
boolean ResetAllMark()

void ResetClickedStatus()
boolean ResetMark(string Key, string KeyKind, boolean RelFSearch)

void ResetSearchStatus()
boolean Scroll(short nMoveH, short nMoveV)

boolean Search1st(string Key, string KeyKind, boolean bRelFSearch)
boolean SearchLast(string Key, string KeyKind, boolean bRelFSearch)
boolean SearchNext(string Key, string KeyKind, boolean bRelFSearch)

boolean SearchPrevious(string Key, string KeyKind, boolean bRelFSearch)
boolean SetDocumentImageFrame(IYRect DocumentFrame)

boolean SetMark(int MarkPattern, COLOR MarkColor, string Key, string KeyKind, boolean bRelFSearch)

boolean SetMarkByTextFile(int MarkPattern, COLOR MarkColor, string KeyFilename, string KeyKind, boolean bRelFSearch)
void SetPathname(string Pathname)

boolean SetRatio(double dMapCoord, double dMapPixel)
boolean SetRatioByFrameSize(double dFrameWidth, double dFrameHeight)

boolean SetRatioByPercentage(short nPercentage)
void SetViewAngle(int Angle)

boolean ShowJumpBySymbolIDDialog()
boolean ShowPrintPreviewDialog()

boolean ShowSearchByDrillDownDialog()
boolean ShowSearchByStringDialog()

boolean ShowSearchByTextFileDialog()

boolean BeginExtractFindKeyByPolygonMode()
BeginDragScrollMode
1：シンボル及びラベル
2：シンボルのみ
3：ラベルのみ

IYStringCollection
long Count
string Items

IYLayerSymbolIDCollection
long Count

Items

IYLayerSymbolID

IYLayerID LayerID
IYSymbolID SymbolID

IYLayerSymbolID Items(long Index)

void ChangeOperationMode(short nOldOperationMode, short nNewOperationMode)

IYInnerFileID InnerFileID
IYInnerLayerID InnerLayerID

IYSymbol GetSymbol(IYLayerSymbolID SymbolID)

GetSymbol
Kind
0:ポイント
1:直線
2:連続線
3:長方形
4:多角形
5:円弧
6:楕円
7:扇
8:文字
9:グループ
10:ファイルイメージ

飾りスタイル一覧

0
1
2
3
4
5
6
7

表示しない
 

 

 

 

 

 

 

面スタイル一覧

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

面を表示しない

透明

塗り潰し

水平

垂直

４５度右上がり

４５度左上がり

水平と垂直のクロス

４５度のクロス

メッシュ

目の粗いメッシュ

目の細かいメッシュ

市松模様

水玉模様

0
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13

文字フォントスタイル一覧

1
2
4
8

太字

斜体

アンダーライン

打ち消し線

SAMPLE
SAMPLE
SAMPLE
SAMPLE

文字の配置位置一覧

0
1
2
3
4
5
6
7

左上

8

左中央

左下

中央上

中心

中央下

右上

右中央

右下

左上

左中央

左下

中央上

中央下

右上

右中央

右下

中心※ :文字の配置座標

マークスタイル一覧

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

塗り潰し

水平

垂直

４５度右上がり

４５度左上がり

水平と垂直のクロス

４５度のクロス

メッシュ

目の粗いメッシュ

目の細かいメッシュ

市松模様

水玉模様

0
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11

string Pathname

OLE_HANDLE hWnd

boolean bUseScrollBar
boolean bUseScrollBox

IYDBConnectStatusCollection DBConnectStatus

IYLayerCollection Layers

IYStringCollection FindKeyKindNames

short OperationMode

IYLayerSymbolID CurrentSearchSymbol
boolean bUsePopupMenu

boolean SetMarkBySymbolID(int MarkPattern, OLE_COLOR MarkColor, IYLayerSymbolID* SymbolID)

boolean ToDevicePoint(IYPoint* FromPoint, IYDevicePoint* ToPoint)
boolean ToDeviceRect(IYRect* FromRect, IYDeviceRect ToRect)

boolean ToMapPoint(IYDevicePoint* FromPoint, IYPoint* ToPoint)
boolean ToMapRect(IYDeviceRect FromRect, IYRect* ToRect)

IYRect

double Left
double Right
double Top
double Bottom

double Left
double Right
double Top
double Bottom

IYDeviceRect

IYDevicePoint
double x
double y

IYPoint
double x
double y

IYPoint Add()
IYPoint Get(long Index)

boolean Remove(long Index)
void RemoveAll() long Count

IYPointCollection

Get

long ExtractSymbolsByCircle(IYPoint* ExtractCircleCenter, double ExtractCircleRadius, boolean EnclosedSymbolOnly, 
IYLayerSymbolIDCollection* ExtractSymbols)

long ExtractSymbolsByPoint(IYPoint* ExtractPoint, IYLayerSymbolIDCollection* ExtractSymbols)

long ExtractSymbolsByFindKey(string Key, string KeyKind, boolean bRelFSearch, IYLayerSymbolIDCollection* ExtractSymbols)
long ExtractSymbolsByLine(IYPoint* ExtractLinePoint1, IYPoint* ExtractLinePoint2, IYLayerSymbolIDCollection* ExtractSymbols)

long ExtractSymbolsByPolygon(IYPointCollection* ExtractPolygonApexs, boolean EnclosedSymbolOnly, IYLayerSymbolIDCollection*
ExtractSymbols)

long ExtractSymbolsByPolyline(IYPointCollection* ExtractPolylineApexs, IYLayerSymbolIDCollection* ExtractSymbols)

IYLayerID ID

boolean BeginSnapMode()

boolean EndSnapMode()

boolean EditLayerInfo()
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